Mathematik: 2. Klasse GS

Kompetenzziele: Die Schilerin, der Schiler kann

mit den natlrlichen Zahlen schriftlich und im Kopf rechnen
geometrische Objekte der Ebene und des Raumes erkennen, beschreiben und klassifizieren

mathematische Aussagen hinterfragen und auf Korrektheit prifen, Vermutungen entwickeln,
Begriindungen suchen und nachvollziehen

in Sachsituationen mathematische Problemstellungen und Zusammenhange erkennen, geeignete
Hilfsmittel und Strategien zum Problemldsen auswahlen und anwenden

fir das Bearbeiten mathematischer Probleme geeignete Darstellungen entwickeln, auswahlen und
nutzen

die Plausibilitat von Ergebnissen Uberprifen sowie Losungswege reflektieren, beschreiben,
begriinden und unter Nutzung geeigneter Medien verstandlich darstellen und prasentieren

mathematische Fachsprache, mathematische Werkzeuge und Hilfen angemessen einsetzen



Fertigkeiten und Fahigkeiten Kenntnisse Die Schulen/ der Schiller kann Didaktische Hinweise: mogliche Anregungen,
7 Inhalte, Materialien, Querverweise
o Lehrausflige, ... (Facheribergreifend,
Links)
Den Ziffernwert und Stellenwert | Zehnersystem - Mengen (iber verschiedene Sinneskandale erkennen und Hundertertafel, Zahlenstrahl, Die Zahlennamen in der
unterscheiden und benennen benennen Zahlenkartchen, Plattchen, Geld| Zweitsprache kennen
: : : Einmaleinsplan, Zehnerstabe ungd
-Mengen vergleichen (mehr-weniger- gleich . ’ ;
9 .g ,( g. g ) Einerwiirfel, Hunderterreihe,
- Mengen mit strukturiertem Material bilden
Computer
Zahlen vergleichen, zerlegen, in| Eigenschaften der | -Zahlen strukturiert darstellen, vergleichen undnen
Beziehung bringen und auf natiirlichen Zahlen | -Sich im Zahlenraum 100 orientieren
verschiedene Arten darstellen | und -Vorganger und Nachfolger bestimmen
Darstellungsformen | ~VOr- und rickwarts zahlen
- in Schritten zahlen
Zahlen strukturiert darstellen, - sich im Zahlenraum| - Zahlen im ZR 100 zerlegen
= vergleichen und ordnen 100 orientieren
©
N

Die vier Grundoperationen
durchfiihren und tber
Zusammenhange sprechen

Eigenschaften der
vier Grund-
rechenarten,
Umkehroperationen,
Rechenstrategien

-Plusaufgaben im ZR 100 I6sen

- Minusaufgaben im ZR 100 lésen
- Malaufgaben I6sen

- verdoppeln und halbieren
-Umkehraufgaben I6sen

Im Zusammenhang mit dem Eur
Dezimalzahlen addieren und
subtrahieren

0 Dezimalzahlen und
ihre Schreibweise

-mit Euro und Cent Sachaufgaben l6sen

Einfache Sachprobleme und
Denkaufgaben I6sen und die
Rechenwege beschreiben

Elemente der
Fachsprache

-Sachaufgaben im ZR 100 mit den 4 Grundrechen#isem




Muster, Flachen und Korper
beobachten, untersuchen,
vergleichen, beschreiben und

Eigenschaften von
Flachen und Koérpern
Symmetrien

-Spiegeln und die Symmetrieachse bestimmen, falteh
schneiden

-parkettieren

Geobrett, Spiegel, Faltpapier,
Steckwiirfel, Baukl6tze

Sport- und Bewegung:
Raumlagetbungen

E | Modelle herstellen , GGN: )
5 -Wege beschreiben Verkehrserziehung
° -einfache Geometrische Formen benennen und zeichnen Technik:
=] it dem T beit Mit geometrischen
% -mitdem fangram arbeiten Schablonen Bild gestalten
8 Origami
Flacheninhalt ebener Figuren Modelle von
messen und den Umfang Einheitsflachen,
bestimmen Begriff des Umfangs
GréRen in Sachsituationen MaReinheiten -Abmessen: m, cm Meterband, Waage, Lineal, Uht, Naturkunde:
schatzen. messen. Probleme Messgerate -Gewichte vergleichen Meterstab, Kalender Gewichte, Langenmalle
S bearbeitén und Ld’sungswege -die analoge und digitale Uhrzeit lesen bei ganhathen verwenden
% beschreiben und viertel Stunden Geografie: Langen,
) -Tag, Stunden, Minuten bestimmen Entfernungen
Deutsch/GGN/Italienisch:
Monate, Uhrzeit,
Daten sammeln, sortieren, ordnenTabellen und -Strichlisten anlegen und lesen Waiirfel, Plattchen, verschiedene | Naturkunde:
und aufbereiten Grafiken _einfache Tabellen anlegen Daten Daten aus der Familie oder
Klasse sammeln:
Geschwister, Eltern
Wetter, Temperatur
beobachten und in
Tabellen Ubertragen
< | Einfachen Tabellen und Haufigkeiten -einfache Tabellen lesen Wiirfel, Plattchen, verschiedene
% grafischen Darstellungen Daten
@ | Informationen entnehmen
2
S
T | Einfache Zufallsexperimente Ergebnisse von -einfache Kombinationen bilden
2 durchfiihren, dokumentieren und Zufalls-
% daruber sprechen experimenten,
a] Haufigkeiten




