Mathematik: 5. Klasse GS

Kompetenzziele: Die Schilerin, der Schuler kann

mit den natlrlichen Zahlen schriftlich und im Kopf rechnen
geometrische Objekte der Ebene und des Raumes erkennen, beschreiben und klassifizieren

mathematische Aussagen hinterfragen und auf Korrektheit prifen, Vermutungen entwickeln,
Begrindungen suchen und nachvollziehen

in Sachsituationen mathematische Problemstellungen und Zusammenhange erkennen, geeignete
Hilfsmittel und Strategien zum Problemldsen auswahlen und anwenden

flir das Bearbeiten mathematischer Probleme geeignete Darstellungen entwickeln, auswahlen und
nutzen

die Plausibilitat von Ergebnissen Uberprifen sowie Losungswege reflektieren, beschreiben,
begriinden und unter Nutzung geeigneter Medien verstandlich darstellen und prasentieren

mathematische Fachsprache, mathematische Werkzeuge und Hilfen angemessen einsetzen



Regeln vorgegebener Folgen erkennen, beschreilzen 4
Folgen entsprechend fortsetzen

Proportionalitatstabellen erstellen und deren
Eigenschaften untersuchen und beschreiben

N Quadrate auf dem Schachbrelt
Mit Wiirfeln bauen und
Zahlenfolgen entdecken

Folgenkurs im Handbuch (HB
Mit Wirfeln bauen und
Zahlenfolgen beschreiben
Rechentraining:
~Quadratzahlen”
Rechentraining: ,Mal- durch,
durch- mal

Preiserkundungen

. Fertigkeiten und Fahigkeiten Kenntnisse Die Schulen/ der Schiller kann Didaktische Hinweise: Anregungen, Querverweise
% mogliche Inhalte, (Facheribergreifend, Links)
Materialien, Lehrausfllge, ...
GesetzmaRigkeiten bei Strukturen ganze Zahlen im Zahlenraum (ZR) 1 000 000 auf Herstellen von Millionstrahl,
Grundrechnungsarten und verschiedene Weisen darstell@alilenstrahl, Millionbuch und Arbeiten mit
Zahlenfolgen beschreiben Zifferndarstellung, Stellenwerttafel, Wortform Stellenwertmaterial
Zahlen ordnen und vergleichen, natirliche Zahlesh un
Dezimalbriiche runden
mathematische Sachverhalte, Begriffe, Regeln und
Verfahren mit eigenen Worten und geeigneten
Fachbegriffen erlautern
F(_)Igen aus Mustern_ berechnen und Regeln von Folgen Rechentraining: ,In ...Schritte
mit Worten beschreiben bis...”
_ Rechentraining:
% ~Multiplizieren- Dividieren”
N




Die vier Grundrechenarten siche
anwenden, Ergebnisse schatzen
und Uberpriifen

r Verschiedene
Rechenverfahren,
Vielfache und Teiler,
Rundungsregeln

Néherungswerte flir erwartete Ergebnisse durch Behét
und Uberschlagen ermitteln

4 Grundrechnungsarten (Kopfrechnen, halbschriftlic
und schriftlich) ausfiihren mit:
« Natdrlichen Zahlen
e Dezimalzahlen
» Einfachen Brichen

Rundungsregeln verstehen und anwendeamhien auf
Zehner, Hunderter, Tausender, Zehntausender,
Hunderttausender runden

Rechentraining: ,Erganzen ay

=2

Summen bilden mit
Ziffernkarten 3-5
Verstecktes Einmaleins
Summen aufeinander
folgender Zahlen
Zauberdreiecke
Zahlenmauern mit aufeinandeg
folgenden Basiszahlen
Zahlenmauern: gleiche
Basiszahlen- verschiede|

fDEUTSCH:

« Informationsquellen nutze
e Erzahlende, beschreibend
und informierende Texte
vorbereiten, gestalten und

vortragen

r NATURWISSENSCHAFTEN:
* Den Lebenszyklus von
Pflanze, Tier und Mensch
N beschreiben und

D =

angeordnet Unt hiede in d
Zahlenmauern beschreiben und " efsc leden (?r
austauschen Entwicklung aufzeigen
4 Teiler und Vielfache natirlicher Zahlen bestimmern Rechenterme . KOMMUNIKATIONS- UND
Magische Quadrate mit5 x 5
Zahlen INFORMATIONS -
TECHNOLOGIE:
Rechentraining: ,Runde auf... In multimedialen Programmen
Teiler und Vielféghe "I und im Internet Informationen
suchen und auswahlen
Bruchteile eines Ganzep Briiche 4 einfache Bruchteile auf verschiedene Weise Briiche im Alltag: _Modelle,
darstellen und beschreiben und d len handelnd. zeichnerisch hied Bruchteile von GroR3en
iiber die Bedeutung der Briiche ar.ste en: handelnd, zeichnerisch an versc_ iedenen
im Alltag nachdenken Objekten, durch Zahlsymbole und als Markierung
auf dem Zahlenstrahl
4 Anteile bestimmen und mit einem Bruch beschreibeBriiche bilden und ordnen

Bruchteile zusammensetzen und beschreiben
In Zehntel- und Hundertstelschritten zéahlen

Briiche mit Buchstaben

Rechentraining: ,Bruchteile
von 60"

Rechentraining: ,Bruchteile
von 100 und 1000”

Dezimalzahlen vergleichen,
ordnen, addieren, subtrahieren
und multiplizieren

Dezimalzahlen

Dezimalzahlen als andere Darstelfongsfir Briiche
deuten und an der Zahlengeraden darstellen
die Grundoperationen mit Grofl3en in
Dezimalbruchschreibweise durchfuhrétopfrechnen,

halbschriftlich, schriftlich)




In Sachsituationen selbst
mathematische Fragen und
Problemstellungen formulieren
und Lésungswege beschreiben

Rechengesetze und
Rechenverfahren,
Problemldsestrategien

Informationen aus einfachen mathematikhaltigen
Darstellungen (Text, Bild, Tabelle) mit eigenen Yeéor
wiedergeben

in einfachen Problemsituationen mégliche matherclagis
Fragestellungen bilden, Lésungswege finden und
Antworten geben

systematisch und zielorientiert probieren und dresight
in Zusammenhange zur Problemlésung nutzen

Denkschule: Handbuch S.51-62

DEUTSCH:

. Erzéhlende,
beschreibende und
informierende Texte
vorbereiten, gestalten
und vortragen

. Informationsquellen

nutzen

MOBILITATSBILDUNG
UND
VERKEHRSERZIEHUNG:

. Sich in Fahrzeugen oder
in 6ffentlichen
Verkehrsmitteln
ricksichtsvoll und
gesetzeskonform
verhalten

Ebene und Raum

Flachen und Kérper untersucher
vergleichen, beschreiben und mi
Hilfsmitteln Zeichnungen davon
anfertigen

, Geometrische

t Grundbegriffe,
Eigenschaften von
Flachen und Kérpern,
Zeicheninstrumente

Grundfiguren und Grundkdrper benennen,
charakterisieren und in der Umwelt identifizieren:
Rechteck, Quadrat, Parallelogramm, Dreieck, Kreis,
Quader, Wiirfel

grundlegende ebene Figuren zeichnen: parallele und
senkrechte Geraden, Winkel, Rechtecke, Quadragas
und Muster

Netze von Wiirfeln und Quadern skizzieren, Koérper
herstellen

sich Grundrisse und SeitenansichznB. von Quadein
vorstellen und diese interpretieren und zeichnen

Muster im Kreis

Pentominos —Spiel mit Formen

KUNST:

. Die Aussagen einiger
Kunstwerke erfassen,
sich darliber austausche
und als Anregungen fiir
eigene Arbeiten nutzen

. Mit verschiedenen
Farben, Techniken und
Werkzeugen Bilder
erstellen

KOMMUNIKATIONS- UND
INFORMATIONSTECHNOL
OGIE:

Mit digitalen Medien kreativ
umgehen und sie als Lern- un
Arbeitsinstrumente einsetzen




Verschiedene Vierecke und
Dreiecke sortieren und
Fachbegriffe zuordnen

Eigenschaften der Seiten Lineal, Geodreieck und Zirkel zum Messen und genau

und Winkel bei
Vierecken und
Dreiecken

Zeichnen nutzen

Lineal, Geodreieck und Zirkel zum Messen und genau
Zeichnen nutzen

Vierecke und Dreiecke aufgrund ihrer Eigenschaften
beschreiben und ordnen

Kongruenzabbildungen
durchfiihren

Symmetrieeigenschaften
Verschiebung,
Spiegelung und Drehung

"4 Spiegelungen und andere Symmetrien erkennen
durchfuhren

<4 Figuren im Gitternetz achsen- und punktsymetrisc
verschieben, spiegeln und drehen

umglcherenschnitte

h

Umfang und Fléacheninhalt von
ebenen Figuren untersuchen

Umfang und
Flacheninhalt

Umfang und Flacheninhalt von Rechtecken, Dreiecken
Parallelogrammen und daraus zusammengesetzten
Figuren schatzen und bestimmen

Flachen maRstabgerecht vergréRern und verkleinern

die Formel fur die Flachen- und Umfangberechnung vq
Quadrat und Rechteck aus einer festen
Verstandnisgrundlage selbst konstruieren, erklareh
anwenden

Rauminhalte experimentell
ermitteln und die Vorgangsweise
beschreiben

Volumeneinheiten

das Volumen von Kérpern schatzehhestimmen:
Kubikmeter/ Kubikdezimeter

GrofRen

Zu vorgegebenen GrolRen

Reprasentanten aus der Umwelt
angeben, vergleichen, ordnen ur
messen

Mafeinheiten aus
verschiedenen
dGroRenbereichen,
verschiedene
Messinstrumente

Die verschiedenen MaRe kennen: Langenmalfe,
Flachenmalie, Zeitmalle, Temperatur und Raummalfie|
Fur alle Einheiten entsprechende Reprasentantereken

GroRRen beschreiben

Gebrauchliche Grolienangaben
unterschiedlichen Schreibweiser
darstellen und in verschiedenen
Einheiten angeben

nSchreibweisen von
GrofRen und Einteilung
von Einheiten

4 Grofen in Sachsituationen mit geeigneten Einheit
darstellen und von einer Einheit in eine andere

umwandeln

<4 Bruchteile von Langen, HohimaRen und Gewichte
bestimmen und veranschaulichen

<4 Unterschiedliche Schreibweisen fiir die gleiche

GréRenangabe kennen und zuordnen

efRechentraining:
.GroRenvorstellung”

Rechentraining: ,GréRen

numrechnen”




Wichtige BezugsgrofRen aus der
Erfahrungswelt zum Schéatzen
verwenden und zum L&sen von
Sachproblemen heranziehen

Bezugsgrofien aus der
Erfahrungswelt

&

&

GroRen von vertrauten Objekten angeben und diese

als BezugsgréRen beim Schéatzen nutzen
bei Sachproblemen Ergebnisse mithilfe der
BezugsgroflRen lGberpriifen

mithilfe der Bezugsgréf3en Ergebnisse von
Sachproblemen abschétzen

Uber Lésungswege sprechen un

dElemente der

Uber eigene und vorgegebene Losungswege, Ergebnig

bSe

DEUTSCH:

Wahrscheinlichkeit von

Ereignissen schéatzen

Wahrscheinlichkeiten vergleichen

Ergebnisse iberprifen Fachsprache und Darstellungen sprechen; Fehler finden, erkléareh . Erzahlende,
korrigieren beschreibende und
<4 bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte informierende Texte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und vorbereiten, gestalten
Konventionen verwenden und vortragen
4 verschiedene Losungswege vergleichen und
bewerten
Daten unterscheiden, sammeln,| Formen der & Daten erheben Zahlen zu unserer Schule KOMMUNIKATIONS- UND
auswerten und darstellen Datenerhebung, INFORMATIONSTECHNOL
qualitative und % Erhobene Daten in Strichlisten zusammenfassen OGIE:
guantitative Merkmale, Mit digitalen Medien kreativ
Tabellen und Grafiken umgehen und sie als Lern- un
% Arbeitsinstrumente einsetzen
o
8 Statistische Darstellungen lesen| Haufigkeiten und 4 Haufigkeitstabellen zusammenstellen, mithilfe von DEUTSCH:
© | und interpretieren verschiedene Mittelwertg Saulen- und Kreisdiagrammen veranschaulichen Informationsquellen nutzen
< 4 Mittelwerte im Alltag kennen lernen und
g interpretieren
b o) <4 statistische Darstellungen. (B.Tabellen, Grafiken,
% Fahrpléane, ..) lesen und interpretieren
% <4 Zahlenmaterial in Tabellen darstellen
5
Zufallsgxperlmente dyrchfuhren, Sichere u.nd. 4 das Phanomen Zufall an Wirfelspielen hinterfragen DEUTS(.:H:
Ergebnisse systematisch wahrscheinliche ) Informationsquellen nutzen
festhalten und die Ereignisse 4 durch kombinatorische Uberlegungen




